
APPEL À 
DÉVELOPPEUR DE PROJETS INFORMATIQUES, GAMING ET

APPLICATIONS DANS LE CHAMPS DES ACTIVITÉS SPORTIVES

TYPE DE CONTRAT CONTRAT D’APPRENTISSAGE (2 ANS)

PRISE DE FONCTION À PARTIR DU 15 SEPTEMBRE 2026

SALAIRE SELON RÈGLEMENTATION EN VIGUEUR 

Créée en 1890, reconnue d’utilité publique et délégataire du ministère chargé des Sports, la 
Fédération Française d’Aviron (FFAviron) a pour mission :

D’organiser, de développer et de promouvoir toutes les pratiques de l’aviron en France (aviron de 
rivière, aviron de mer, aviron à banc fixe, aviron indoor)

De sélectionner et entraîner des équipes nationales pour la représenter et représenter la France 
dans les compétitions internationales, les Jeux Olympiques et les Jeux Paralympiques

De déployer les politiques publiques du sport et notamment, le développement de la pratique 
sportive pour le plus grand nombre, le sport santé, le développement durable, la mixité et la sécurité 
des pratiques sportives.

Le pôle développement de la FFAviron souhaite recruter un(e) alternant(e) pour soutenir le 
développement de ses activités indoor.

DESCRIPTIF DU POSTE

L’alternant(e) est placé(e) sous la responsabilité du directeur du pôle développement. Au sein de 
l'équipe du pôle développement et innovations de la FFAviron, la personne recrutée aura pour mission 
de  : 

Développer des applications
- être force de proposition pour apporter et développer des solutions applicatives en lien avec 
des projets de la fédération
- améliorer et mettre à jour des applications existantes au sein de la fédération

Développer des jeux vidéo en lien avec pratique aviron indoor :
- créer et améliorer des jeux vidéo en lien avec l'aviron indoor et soutenir la part d'innovation de 
la fédération dans le champ du eSport et sport connecté
- être force de proposition pour créer de nouveaux jeux ou nouveaux supports de jeux

Assurer le suivi et la maintenance de sites et applications existantes
- apporter soutien et conseil dans l'actualisation, maintenance et gestion des sites internet 
fédéraux
- être force de proposition pour améliorer les dispositifs web existants

S'investir dans l'organisation d'évènementiels sportifs connectés
- participer à la mise en œuvre des évènementiels eSport et sport connectés de la fédération
- coordonner des circuits de compétitions en ligne du programme de la fédération
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PROFIL

La FFAviron recherche idéalement un profil "master" souhaitant effectuer ses deux années 
d'alternance au sein de ses équipes. La formation et le diplôme préparés devront se faire dans le 
champ de la programmation, le jeu vidéo et la gestion de projet informatique.  

COMPÉTENCES REQUISES

Une expérience dans le champ sportif, notamment des activités du fitness-salle de sport est un 
véritable plus.

L’alternant(e) doit être capable de travailler en autonomie.

ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL

L’alternant(e) est placé(e) sous la responsabilité du directeur du pôle développement.

La mission est située au siège fédéral à Joinville-le-Pont (94). Le directeur du pôle développement 
n’est pas basé au siège et est présent physiquement environ une semaine par mois.

AVANTAGES SOCIAUX 

Tickets restaurant

Prise en charge du titre de transport à hauteur de 50% 

CANDIDATURE

Merci d’adresser votre candidature à christophe.pialat@ffaviron.fr avant le 15 juin 2026. 

Votre candidature sera composée d’un CV et d’une lettre de motivation.
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